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Architecte 3D Initiation 

Les fondamentaux 
 

Durée : 3 jours 

 

Module 1 : Mise en place 

• Gérer les fichiers 

• Gérer l’échelle et l’unité 

• Utiliser la grille 

• Utiliser les aides au dessin 

• Gérer les plans et les étages 

• Importer et exporter des fichiers 

• Gérer l’impression 

 

Module 2 : Eléments de construction 

• Gérer les fondations 

• Gérer les murs 

• Gérer les toitures 

 

Module 3 : Eléments intérieurs 

• Gérer les portes 

• Gérer les fenêtres 

• Gérer les escaliers 

• Gérer les planchers 

• Ajouter les équipements 

• Utiliser les objets et les plantes 

 

Module 4 : Eléments extérieurs 

• Gérer la terrasse 

• Utiliser les escaliers 

• Gérer le paysage 

 

Module 5 : Vues 2D et 3D 

• Utiliser le zoom en vue 2D 

• Gérer les fenêtres 

• Gérer les vues 

• Gérer le rendu 

• Gérer le Realmodel 

• Gérer les matériaux 

• Gérer les animations 
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Module 6 : Modifications 

• Sélectionner des éléments 

• Copier ou déplacer des éléments 

• Modifier des éléments 

• Gérer l’alignement 

• Modifier les plans et les étages 

 

Module 7 : Dessin et renseignements 

• Dessiner des éléments 

• Modifier un élément 

• Gérer les renseignements 

 

Module 8 : Création d’éléments 

• Créer un élément personnalisé 

 


