ARCHITECTE 3D

Nom Prénom

Société

Adresse

CP Ville

Téléphone

Mail

Version

Chapitre

Désignation

Connaissances

Besoin

Tres
bonne

Bonne

Non

OuilNon

1 - Mise en place

Gérer les fichiers

Gérer les unités et I'echelle

Utiliser la grille

Utiliser les aides aux dessin

Gerer les plans et les etages

Importer et exporter des fichiers

Gérer l'impression

2 - Eléments de
construction

Gérer les fondations

Gérer les murs

Gérér les toitures

Gérer les portes

Gérer les fenétres

3-Eléments |Gérer les escaliers
intérieurs Gérer les planchers
Ajouter les équipements
Utiliser les objets et les plantes
, Gérer la terrasse
4 - Eléments — -
, . Utiliser les escaliers
extérieurs

Gérer le paysage

5-Vues 2D et 3D

Utiliser le zoom en vue 2D

Gérer les fenétres

Gérer les vues

Gérer le rendu

Gérer le realmodel

Gérer les matériaux

Gérer les animations

6 - Modifications

Sélectionner des éléments

Copier ou déplacer des éléments

Modifier des éléments

Gérer l'alignement

Modifier les plans et les étages
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Chapitre

Désignation

Connaissances

Besoin

Tres
bonne

Bonne

Non

OuilNon

Dessiner des éléments

7 - Dessin et

Modifier un élément

renseignements

Gérer les renseignements

8 - Création

d'éléments

Créer un élément personnalisé
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